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DESCRIZIONE

Il software da sviluppare consiste della parte lato client di un framework completo

per lagestione di comunita.

I framework comprendera oltre ala parte client anche un lato server che dovra

interagire con i vari client, cosi daoffrire agli utenti servizi di virtual community.

L’utente, e quindi il client, dovra per prima cosa impostare la configurazione per
un determinato servizio, quindi comunicarla a server. Qui la configurazione sara

gestita, cioe inizialmente creata e, successivamente, memorizzata se modificata.

STRUMENTI DA UTILIZZARE

e LibrerieJavaTV

e Librerie MHP

e Javasocket

e Javathread

e Eclipse

e Fujaba

e XletView

e OpenMhp (utilizzo della console per il debug)



APPROCCIO AL PROBLEMA

Il primo problema si € rivelato essere I’ideazione di un protocollo di

comunicazionetrail client e il server, che fosse generale e non limitante.

Si € poi dovuto studiare il funzionamento del “canale di ritorno” della piattaforma
MHP, necessario per poter mandare dati dal client, o meglio dalle applicazioni dei
client, a server; in reata questo canale viene utilizzato anche dal server per mandare

dati alle applicazioni client.

Per guanto riguarda questo secondo problema, la soluzione adottata € stata quella
di stabilire la connessione del dispositivo STB con I’'ISP locale, ottenendo quindi una
connessione a Internet, e successivamente di gprire una socket verso il server che

gestisce i dati del servizio di Community.

Per quanto riguarda il primo problema invece, una volta collegati a server, la
comunicazione sara basata su uno stream di dati continui, strutturati con un

particolare formato che permetteralo scambio di informazioni e parametri qualsiasi.

Per ottenere la massima generalita rispetto alle applicazioni possibili, lo stream di

dati avrail seguente formato:
<tipo dati trasmessi>[<carattere delimitatore><nome dato><valore dato>(1..n)]<carattere fine stringa

Un esempio di applicazione, coerente con il progetto in esame, potrebbe essere il

seguente:
pref er ences#nossal#23#nossa2#12|

preferences. indica che quella che segue € una stringa che definisce le preferenze

dell’utente.
#. carattere che delimitale coppia nome-val ore cioe nome=mossal, valore=23

|: carattere che indicalafine dellastringa.



| caratteri delimitatore e fine stringa devono essere impostati all’inizio della

comunicazione.

L’utente puo scegliere a piacimento tutti i caratteri purché questi non siano

all’interno del nome e del valore.

In merito a questa ultima limitazione si potranno prevedere politiche di byte
stuffing.

Per permettere una piu semplice implementazione della classe di comunicazione,
anche lato server, sarad’obbligo stabilire al momento della realizzazione del software
I caratteri delimitatori, e non consentire piu all’utente di cambiarli. Si cercheranno
ovviamente caratteri che consentano la maggiore trasparenza possibile verso I’utente,

che s potra quindi disinteressare completamente di :

Nel dettaglio, questo documento e strutturato secondo I’approccio utilizzato

durante o sviluppo:
e Anais e specificade requisiti
e Progettazione
e |Implementazione

e Testing e validazione



1. ANALISI E SPECIFICA DEI REQUISITI

RF1: il sistema deve impostare i parametri per la comunicazione con il server
(indirizzo IP ed eventualmente porta TCP di comunicazione, username e

password per I’accesso al sistema).
RF2: il sistema deve impostare le preferenze per I’applicazione (xlet)
RF3: il sistemadeveinviare le preferenze
RF4: il sistema deve inviare lo stato aggiornato dell’applicazione

RF5: il sistema deve ricevere il nuovo stato per I’applicazione

Visual Paradigm for UML Cemmunity Edition [not

KletOnsSTE

Figura 1: Use Case Diagram



2. PROGETTAZIONE

Figura 2: View of Packages

Nella fase progettuale si € data fondamentale importanza alla genericita del
sistema da realizzare, cosi da non limitare la varieta di applicazioni che
potranno appoggiarsi ai servizi di community offerti.

Innanzitutto bisogna ricordare che la community sara strutturata da uno o piu
server centrali e da una moltitudine di client, non necessariamente su
piattaforme MHP, che attraverso il dialogo coi server potranno interagire tra di
loro.

Il sistema qui progettato e la parte comune a tutte le applicazioni della
community: esso dovra far “parlare” le applicazioni con il server centrale e
dovra girare sulla piattaforma MHP.

In primo luogo € stata progettata una classe ClientComm che, dopo aver
presentato all’utente richiesta di connessione, si collega al server e richiede
all’'utente stesso quale applicazione eseguire.

Una volta istanziata la classe relativa all'applicazione, che dovra
implementare l'interfaccia ClientEvent e ServiceEvent, quest'ultima prendera
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il controllo dell'interfaccia grafica e potra contare sui metodi per comunicare
col server offerti dalla ClientComm.

Il sistema verra infine corredato di un package per il test delle singole
funzionalita.

TestClientCom

-—‘-—T-I;—----- <<interfaces>

€< >

intettace>> ClientTest SemiceConstants
ClientListener e S o

1

<<interface>> :
g ClientComm - |1 senviceComm
ServiceListener / ManageStreamComm

—’ _

Semvice Test | TestServiceCom
s c '(( ClientEvent
| ensiceEvent ™ tiabials

Figura 3: Collaboration Diagram



Client Server

preferences#sign#X|

ACK
states#mossa1#49|
states#mossa1#50|

states#mossa1#57 {

[ show LOOSE

= =

Figura 4: Sequence Diagram



3. IMPLEMENTAZIONE

Per cio che riguarda I'implementazione, si sono incontrate alcune difficolta nel
riuscire a far funzionare il canale di ritorno della piattaforma MHP (poiché
anche difficoltoso da simulare con gli emulatori).

Il problema € stato risolto sfruttando la documentazione reperita riguardo alla

piattaforma MHP e alle librerie JavaTV.

Per dettagli di implementazione si rimanda al codice sorgente.

=Runnables
ClientComm
SeniceComm

- ConnecticnRCInerace mylmerface
- List clientListeners

- Stiing username

- Stiing password

- Sinny number

+ biolzan endconnection

- Dutp it Straarm oot

- Inpuit 3traam in

- int port

- String host

- Sockel sekt

#hboolean hasJustReceived

abstract ManageStreamComm
ServiceConstants Object
Object + Sfring makeStream(String, String String, String)
+ String PREFERENCES_NAME| |+ Sinng searchValug(=ting String, String)

»SemiceConslantse
ServiceComm
Object

+ String STATES._MAME

+void setPart{int)

+ void setHostMName Ziring)
+ Striry gelMumber(

+viond setMumber(steng)

+ Srir o getPassword(i
+vnird setPagsword(=String)
+ Sirirg gelllsernarmail
+void setUsernameiSiring)
+vord addClientListener(ClercListener)
+vond statConnection()
+void endConnection()

+ il run()

+ void terminateConnactioni)

+ boolzan receivePreferencesFromSocket()

+ boalzan receiveStatesFromSocket()
+brolzan sendPreferencesToSocketi)
+hinlzat sendStatesToSocket()

- Sting readFromSocket()

- voil wrilaToSocket=irirg)

- «nid startRCeonnection(

- =01d endRCeonnection))

Figura 5: Classes of service

abstract ClientEvent
»ClientListeners | |SeniceEvent
Senvicel istener

Object

abstract
Cliend _istener
Object

ServiceEvent
Object

+ void onStreamReceivedTlientEvent)
+ void onStreamSent(ClientEvent)

- String name
- String value

+ String getMame()
+ vaoid setName(String)
+ String getvalue()
+ void setvalue(String)

Figura 6: Classes of event

- Sting preferences

- String states

- String id

- Shing gemvicename
- String dataseparator
- chal charterminator

+void satSermcaNamaiStong)

+ String getServiceMarne()

+void setld(String)

+ Stnng getld()

+void setStrearmSeparator(String)
+ Stung getStreamSeparator)
+void satPreferancesiString)

+ String getPreferences()

+ char getStreamTeminator()
+void setStreamTerminatorichar)
+void setStates(String)

+ Sting getSlates()

+void addPreference!String, Strng)
+void addState(String, String)

+ Stung valueOfPreference(String)
+ Stnng valueOfState|String)
+void resetPreferences()

+void resetStates()
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TestServiceCom
Object

ServiceTest
SeniceComm

+ void main(String[[)

- String filepreferences

- String filestates

- boalean id_already_set
- boolean end_received

+ String getFilePreferences()
+void setFilePreferences(String)
+ String getFileStates()

+void setFileStates(String)

+ void loadPreferencesFromFiler)
+ void loadStatesFromFilel)
+void writePreferencesinFile()

+ void writeStatesinFilel)

+ boolean hasldSetted()

+ hoolean hasEndReceived()

»ClientListenerg
ClientTest
Object

TestClientCom
Object

+ ClientCormm cm

+ void main(String[[)

+ void onStreamIent(ClientEvent)

+void onStreamBReceived(CligntEvent)

Figura 7: Classes of test
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sinterfaces ManageStreamComm

ClientListener

@ makeStream { stream : Sfring, n - String, 5 - String, v : String ) - Sring
% onStreamReceived { e ClientEvent ) - Void

® searchvalue ({att: String, stream ;. String, separator  String ) : String

% onStreamSent (e ClientEvent ) : Void

sinterfaces
Servicelistener

«interfaces
ServiceConstants
A

Ser nt | ServiceComm
# name: String= " g charerminator - Character = 10'
# value - Stiing = = ¢ dataseparatar - String ="
@ SeniceEvent (n: Siring, v: String ) : Constructor @ id: String =
AN @ preferences ; String= PREFERENCES_NAME

|8 servicename : String
@ states : Stting = STATES_NAME

SericeComm { ) - Constructor

addPreference { keypraf: String, valuepraf: String ) © Yoid
addState { keystat: String, valuestal - String ) : Void
getSericeMame ( ) String

petStreamSeparator { ) © String

getStreamTerminator ( ) - Character

L]
L
L
L]
%
&
% resctPreferences () Void
L]
L]
L
L]
L
L]

ClientEvent
% ClientEvent {n: Sking, v Sting 3 Constructor

resetStates ( ) - Void
setSariceMame ( sname : Siring ) © Void
setStreamSeparator ( sep | String ) - Void
setStreamTerminator { chaterminator : Character) | Vaid
valueOiPrefarence { att: String ) © String

value(iiState ( att - Sting ) : String

«refarences
einterfaces
Runnahle

skt clientLigleners

ClientComm
@ endconnection - Boolean = false
W hasJustReceived : Boolean = false
|=# host : String = "localhost!
@ pumber: String =
¥ pagsword : String =" «references
@ port - Integer=0 out

usemarme : String =

ClientComm ({ ) Constructor
addClientListener (¢l ClizniListener ) - Yaoid
endConnection { : Yoid
endRCconnection () - Yoid
readFromSocket { ). String
recerePreferencesFromSacket () Boolean
recerveStalesFromSocket { ) : Boolean

mn { ) Void

sendPreferencesToSocket { ) Boolean
sandStatesToSocket { ) : Boalean
setHostMame (nm : Siring ) - Void
stanConnection { ) Void
stariRCeonnection { ) Void
terminatzConnection { ) - Void
writeToSocket { str: Shing ) ; Void

ereferences
InputSiream

R I
5

Figura 8: Class Diagram



4. TESTING EVALIDAZIONE

& T¥GCreen for Opent#iF

TRIXLET - - =

=13l

Figura 9: menu principale e menu preferenze xlet

alolx ST =10/ x|
String to sund port termiator
(T

Figura 10: Tris Game e Simple Server

PRI ¢ veoloverver =10l x|
Stwing 10 sewd por rrEnaton

\wasEn e #55

sond atan atup
LOEER!

Figura 11: Fine del gioco (sconfitta)
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Figura 12: Gantt Diagram
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